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SEÑORES MIEMBROS DEL JURADO: 
Presentamos la tesis titulada “Juego lúdico y la competencia vinculada número y 
operaciones  en  niños de 5 años de la institución educativa inicial N° 898 “Villas de 
Ancón”, 2014”, con la finalidad de determinar el nivel de relación del  juego lúdico y 
la competencia vinculada a número y operaciones en niños de 5 años de la 
Institución Educativa Inicial N° 898 “Villas de Ancón” 2014,  en  cumplimiento con 
el Reglamento de Grados y Títulos de la Universidad César Vallejo para obtener el 
grado de Magister con mención en Docencia y Gestión Educativa. 
Conscientes que nuestra labor como docentes no está limitada sólo al 
desarrollo de actividades dentro de las aulas, sino que, se extiende también hacia 
el campo de la investigación, realizamos el presente estudio en nuestra institución 
educativa para mejorar el aprendizaje de los niños de 5 años a través de actividades 
lúdicas. 
La presente investigación está estructurada en seis capítulos. En el primer 
capítulo se expone el planteamiento del problema. En el segundo capítulo se 
presenta el marco referencial, las concepciones fundamentales con respecto a las 
variables en estudio. En el tercer capítulo se presenta la hipótesis y la 
operacionalización de las variables. El cuarto capítulo se muestra el desarrollo de 
la metodología de la investigación. El quinto capítulo está dedicado a la 
presentación y análisis de resultados. El sexto capítulo se muestra los resultados 
de discusión. Finalizando con las conclusiones, recomendaciones a las que se llegó 
luego del análisis de las variables del estudio, finalizando con referencias 
bibliográficas y anexos. 
 
Esperamos que nuestro trabajo sirva de referencia para estudios posteriores 






Página del jurado ii 
Dedicatoria iii 
Agradecimiento iv 
Declaratoria de autenticidad v 
Presentación vi 
Índice General vii 
Índice de Tablas x 




I. Planteamiento del problema  
1.1 Realidad problemática 18 
1.2 Formulación del problema 19 
1.2.1 Problema General 19 
1.2.2 Problemas  Específicos 19 
1.3 Justificación, relevancia y contribución 20 
1.3.1. Justificación legal 20 
1.3.2. Justificación  pedagógica 21 
1.3.3.  Justificación  científica 23 
1.4 Objetivos 24 
1.4.1 Objetivo general 24 
1.4.2 Objetivos específicos 25 
II. Marco referencial  
2.1 Antecedentes 27 
2.1.1. Antecedentes internacionales 27 
2.1.2.  Antecedentes nacionales 28 
2.2.  Marco teórico 29 
2.2.1. Bases teóricas sobre el juego 29 
2.2.2. Definición de juego lúdico 32 
viii 
 
2.2.3. Dimensiones de juego lúdico 36 
2.2.4. Definición de competencia vinculada a  número y operaciones 38 
2.2.5. Dimensiones de la competencia número y operaciones 40 
2.3. Perspectiva teórica 45 
III. Hipótesis y variables  
3.1. Hipótesis 47 
3.1.1. Hipótesis general 47 
3.1.2. Hipótesis especificas 47 
3.2. Identificación de variables 48 
3.3. Descripción de variables 48 
3.3.1. Definición conceptual 48 
3.3.2. Definición operacional 48 
3.4. Operacionalización de variables 49 
IV. Marco metodológico  
Diseño de investigación 52 
4.2. Población, muestra y muestreo 53 
4.2.1. Población 53 
4.2.3. Muestreo 54 
4.3. Criterios de selección 54 
4.4. Técnicas e Instrumentos de recolección de datos 55 
4.4.1. Técnica de investigación 55 
4.4.2. Instrumento de recolección de datos 55 
4.5. Validez y confiabilidad del instrumento 56 
4.5.1. Proceso de validación del instrumento 56 
4.5.2. Confiabilidad del instrumento 57 
4.6. Procedimiento de recolección de datos 58 
4.7. Método de análisis e interpretación de datos 59 
4.8. Consideraciones éticas 59 
V. Resultados 60 
5.1. Presentación de resultados descriptivos  
5.2. Contrastación y prueba de hipótesis 72 
VI. Discusión de resultados 82 
VII. Conclusiones 86 
ix 
 
VIII. Recomendaciones 88 
IX. Referencias bibliográficas 91 
Anexos  
Anexo 1: Matriz de consistencia 97 
Anexo 2: Instrumento de Investigación 99 
Anexo 3: Base de Datos para Prueba Piloto 101 
Anexo 4. Carta de presentación 106 





Índice de Tablas 
Tabla 1.  Operacionalización de la variable juego lúdico 49 
Tabla 2. Operacionalización de la variable competencia vinculada a 
número y operaciones. 49 
Tabla 3.  Estudiantes del nivel inicial 2014. 54 
Tabla 4.  Valoración de juicios de expertos del instrumento. 56 
Tabla 5.  Resumen del procesamiento de los casos de la variable 1. 57 
Tabla 6.  Estadístico de fiabilidad de la variable 1. 57 
Tabla 7.  Resumen del procesamiento de los casos de la variable 2. 58 
Tabla 8.  Estadístico de fiabilidad de la variable 2 58 
Tabla 9.  Distribución de frecuencia y porcentaje de los niveles de la 
variable Juego Lúdico. 61 
Tabla 10.  Distribución de frecuencia y porcentaje de los niveles del Juego 
Motor. 62 
Tabla 11.  Distribución de frecuencia y porcentaje de los niveles sobre 
Juego social. 63 
Tabla 12.  Distribución de frecuencia y porcentaje de los niveles sobre 
Juego cognitivo. 64 
Tabla 13.  Distribución de frecuencia de niveles de Competencia de 
número y operaciones. 65 
Tabla 14.  Distribución de frecuencia y porcentaje de los niveles de 
Ordinalidad. 66 
Tabla 15.  Distribución de frecuencia y porcentaje sobre los niveles de 
Clasificación. 67 
Tabla 16. Distribución de frecuencia y porcentaje sobre los niveles de 
Comparación. 68 




Tabla 18.  Distribución de frecuencia y porcentaje sobre los niveles de 
Correspondencia. 70 
Tabla 19.  Distribución de frecuencia y porcentaje de los niveles de 
Seriación. 71 
Tabla 20.  Interpretación del coeficiente de correlación Rho de Spearman.
 73 
Tabla 21.  Prueba Correlación de Rho de Spearman de la Hipótesis 
General. 73 
Tabla 22.  Prueba Correlación de Rho de Spearman de la primera 
Hipótesis. 75 
Tabla 23.  Prueba Correlación de Rho de Spearman de la segunda 
Hipótesis. 76 
Tabla 24.  Prueba Correlación de Rho de Spearman de la tercera 
Hipótesis. 77 
Tabla 25.  Prueba Correlación de Rho de Spearman de la cuarta 
Hipótesis. 78 
Tabla 26.  Prueba Correlación de Rho de Spearman de la quinta 
Hipótesis. 80 
Tabla 27.  Prueba Correlación de Rho de Spearman de la sexta Hipótesis.
 81 
  




Índice de Figuras 
Figura 1.  Distribución de los niveles de la variable Juego Lúdico 61 
Figura 2.  Distribución de los niveles del Juego Motor. 62 
Figura 3.  Distribución de frecuencia y porcentaje de los niveles sobre 
Juego social 63 
Figura 4.  Distribución de frecuencia y porcentaje de los niveles sobre 
Juego cognitivo 64 
Figura 5.  Distribución de los niveles de Competencia de número y 
operaciones. 65 
Figura 6.  Distribución de los niveles de Ordinalidad. 66 
Figura 7.  Distribución sobre los niveles de Clasificación 67 
Figura 8.  Distribución  sobre los niveles de Comparación. 68 
Figura 9.  Distribución sobre niveles del Uso de cuantificadores 69 
Figura 10. Distribución de los niveles de Correspondencia 70 







La presente tesis titulada “Juego lúdico y la competencia vinculada a número y 
operaciones en niños de 5 años de la institución educativa inicial N° 898 “Villas de 
Ancón, 2014”, tuvo como objetivo general determinar el nivel de relación entre el 
juego lúdico y el desarrollo de la competencia vinculada a número y operaciones 
en niños de 5 años de la Institución Educativa Inicial N° 898 “Villas de Ancón”, 2014. 
La hipótesis operacionalizada fue: existe un nivel de relación significativa entre el 
juego lúdico y el desarrollo de la competencia vinculada a número y operaciones 
N° 898 “Villas de Ancón”, 2014. La metodología empleada en la investigación es 
observacional, de tipo descriptivo correlacional. El diseño es no experimental de 
corte transversal. La muestra estuvo constituida por 62 niños mediante un muestreo 
probabilístico aleatorio simple. La población estuvo conformada por los niños 5 
años de la institución educativa inicial N° 898 “Villas de Ancón”,2014. Los resultados 
obtenidos mediante el procesamiento de datos, cuyo instrumento fue la ficha de 
observación fueron sometidos a la prueba Rho de Spearman a un nivel de 
significación del 0.05  
Palabras clave: juego lúdico, juego motor, social, cognitivo, simbólico, 









The present thesis entitled "Playful game and competition linked to number and 
operations in children 5 years from the initial educational institution N° 898 Villas of 
Ancon”, 2014", aimed at general determine the level of relationship between the 
playful game and the development of competence linked to number and operations 
in children 5 years from the initial educational institution N° 898 "Villas of Ancón" 
2014. The hypothesis was: a level of significant relationship between the playful 
game and the development of competence linked to number and operations N° 898 
exists "Villas of Ancón ", 2014. The methodology used in the research is 
observational, correlational descriptive. The design is experimental non-cross-cut. 
The sample consisted of 62 children through a simple random probability sampling. 
The population was formed by children 5 years from the initial educational institution 
N° 898 "Villas of Ancón”, 2014. The results obtained by means of the data 
processing, whose instrument was the observation sheet were subjected to the Rho 
Spearman test to a level of significance of 0.05  
Key words: playful game, motor, social, cognitive, symbolic play, competition linked 
to number and operations. 
 
 
 
 
 
 
